Notice

Visualiseur G5-Oyo .
= Génération 5

1 = Lampe LED 5 = Bouton du focus
2 = Microphone 6 = Réglage de la luminosité
3 = Capteur 7 = Cable USB

4 = Eclairage de la lampe 8 = Vis du bras



Précautions d’emploi
1. Ne regardez pas directement la source lumineuse de la LED, ceci peut affecter

votre rétine.

2. Transportez le visualiseur en le tenant par la base. Ne le tenez jamais par
le bras ou la téte.

3. Le visualiseur peut étre endommagé, s'il est heurté contre une
table ou tout autre objet solide.

4. Gardez une main sur la base du visualiseur lorsque vous
ajustez le bras ou la téte de la caméra.

Lampe
Si vous étes dans une piece sombre,
allumez la lampe LED.

Ajuster le focus
Appuyez sur ce bouton pour ajuster
automatiquement le focus..

Ajuster la luminosité
Réglage de la luminosité de la lampe + ou -




Le logiciel Smart Presenter

Le logiciel esttéléchargeable a I'adresse :

www.g5.re/oyo

Installation du logiciel : sur PC, lancez Install.exe et sur Mac, lancez Install.pkg

Pour lancer le programme Smart Presenter, rendez-vous dans le dossier Applications/Génération 5 sur
votre disque dur.

Branchez le visualiseur et le PC avec le cable USB.

Lorsque le visualiseur OYO est connecté a I'ordinateur, il passe automatiquement en mode
direct : la vue capturée est affichée. Différentes icones de fonctions se trouvent sur la droite, la
gauche et la barre inférieure de la fenétre. En haut de I'écran, on peut choisir entre les trois
modes de fonctionnement :

e mode direct

e mode lecture

e mode dessin.
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Mode lecture
Images et vidéos capturées par le visualiseur.

Mode direct
m Affichage de l'image percue en direct par le visualiseur.

@" Mode dessin

Un fond blanc ou noir pour dessiner et ajouter des
annotations.




Mode direct © > Zd

Le mode direct montre la vue en direct capturée par le visualiseur. De nombreuses fonctionnalités sont

disponibles sur la gauche, la droite sur la barre inférieure.
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‘O Effacer tout ou effacer la sélection

n Prendre une photo avec vos annotations

Capturez I'image et enregistrez-la dans un fichier jpg.

Importer un fichier image
Importez un fichier jpg ou png depuis votre ordinateur.

Exporter le dessin

Exportez les éléments (sans l'arriere-plan), tels que les

annotations, les textes et les dessins que vous créez en

mode direct.

(1) Vous pouvez sélectionner la zone, l'exporter et
I'enregistrer en tant que fichier PNG sur votre ordinateur.

(2) Si vous ne sélectionnez pas la zone et n'utilisez pas la
fonction d'exportation, I'ensemble des éléments que vous
avez créés dans la zone d'affichage seront exportés dans
un fichier PNG.

Geler la vue en direct
I I Le flux vidéo sera bloqué.




Prise de vue avec minuterie
Capturez une photo pendant une période définie selon

l'intervalle spécifié.

) Righgedumoderafile X |
heures minutes secondes
Durée entre les prises ’Hﬁ Wﬁ lﬁjl
Mombre total de photos | 0010 ﬁ
Durée totale 0 heures 1 minutes 0 secondes
Progression 0/10
-00:01:00
Dérmarrer
Une fenétre apparait pour vous permettre de régler I'intervalle
et le nombre total de photos.
— Pivoter horizontalement
pic] Pour retourner horizontalement I'image.
') Pivoter verticalement
fn

Pour retourner verticalement l'image.

Réglage

En cliquant sur cette icbne, une petite fenétre apparait
pour choisir le périphérique (la caméra par défaut est
Document), le format des fichiers vidéo et audio, et
I'endroit ou vous souhaitez enregistrer les fichiers.

Vidéo
Dispositif | Document Camera ﬂ
S tie- ol AP G, 1920 x 1080 -
Fréquence d'images | 30 =]
Qualité | Haut j
Cignotement | Disable |

Audio
Dispositif | Microphone (Document Camera) |
Format |IEEE_FLOAT El

Enregistrer ['emplacement

Choisir | C:\Users\Bernard.GENS\Documents\Smart Presenter

Préférences Systéme
Langage | (Systéme par défaut) |

(Redémarrez 'application pour prendre effet)

Fermer | Démarrer [apercu |

Commencer I’enregistrement

Oe

Stopper I’enregistrement

Auto focus




Dézoomer

Zoomer
. Luminosité
() Rotation

Pour faire pivoter la vue (jusqu’a 360°).

Largeur des traits
Choisissez la largeur des traits pour I'écriture a main levée et
le dessin des figures.

Couleur de I’encre
Choisissez la couleur pour I'écriture a main levée et le dessin
des figures.

Couleur de remplissage

Choisissez la couleur de fond de vos figures (fonctionnalité
non disponible pour I'écriture a main levée et le dessin d'une
ligne).

Polices
Choisissez la police pour I'écriture des textes ajoutés.

Dessin a main levée
Dessiner ou écrire a main levée.

Effacer
Effacer des dessins ou des annotations que vous avez
ajoutés.

Ligne

Dessiner une ligne.

Fleche
Dessiner une fleche.

Rectangle
Dessiner un rectangle.

Ellipse

Dessiner une ellipse.

Texte
Ajouter un texte.

Sélection
Sélectionner une zone (pour exporter, découper ou copier).

Couper
Découper une zone sélectionnée et I'enregistrer dans le
presse-papier.

Dupliquer

Copier et coller une zone sélectionnée.




Mode lecture

©
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Le mode Dessin permet d'utiliser librement tous les outils de dessin sur un fond noir ou un fond

blanc.
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Effacer tout ou effacer la sélection

Prendre une photo avec vos annotations

Capturez I'image et enregistrez-la dans un fichier jpg.

Importer un fichier image
Importez un fichier jpg ou png depuis votre ordinateur.

Exporter votre dessin

Exportez les éléments (sans l'arriere-plan), tels que les
annotations, les textes et les dessins créés en mode direct.
Vous pouvez sélectionner la zone, I'exporter et I'enregistrer en
tant que fichier PNG sur votre ordinateur.

Si vous ne sélectionnez pas la zone et n'utilisez pas la
fonction d'exportation, I'ensemble des éléments que vous
avez créés dans la zone d'affichage seront exportés dans un

fichier PNG.




ﬁ Ouvrir un fichier

Largeur des traits

Choisissez la largeur des traits pour I'écriture a main
levée et le dessin des figures.

Couleur de I’encre
Choisissez la couleur pour I'écriture a main levée et le
dessin des figures.

- Couleur de remplissage

Choisissez la couleur de fond de vos figures
(fonctionnalité non disponible pour I'écriture a main
levée et le dessin d'une ligne).

Polices
Aa Choisissez la police pour I'écriture des textes ajoutés.

o Dessin a main levée
/ Dessiner ou écrire a main levée.

Effacer
Effacer des dessins ou des annotations que vous avez
ajoutés.

Ligne

Dessiner une ligne.

Fleche
Dessiner une fleche.

Rectangle

Ellipse

Dessiner une ellipse.

Texte
Ajouter un texte.

\g
/
E Dessiner un rectangle.

..... : Sélection
. Sélectionner une zone (pour exporter, découper ou copier).

Couper
x Découper une zone sélectionnée et I'enregistrer dans le
presse-papier.

..... Dupliquer

r. Copier et coller une zone sélectionnée.




Mode dessin ©® | » vig?’

Le mode Dessin permet d'utiliser librement tous les outils de dessin sur un fond noir ou un fond

blanc.

Annuler
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.,O Effacer tout ou effacer la sélection

n Prendre une photo avec vos annotations

Capturez I'image et enregistrez-la dans un fichier jpg.

> Importer un fichier image
m Importer un fichier jpg ou png depuis votre ordinateur.
[

Exporter votre dessin

Exportez les éléments (sans l'arriére-plan), tels que les
annotations, les textes et les dessins créés en mode direct.
Vous pouvez sélectionner la zone, I'exporter et I'enregistrer en
tant que fichier PNG sur votre ordinateur.

Si vous ne sélectionnez pas la zone et n'utilisez pas la
fonction d'exportation, I'ensemble des éléments que vous
avez créés dans la zone d'affichage seront exportés dans un
fichier PNG.

Ratio
Choisir le ratio 16:9 ou 4:3.

Tableau blanc
Changer la couleur du fond de I'écran en blanc.

Tableau noir
Changer la couleur du fond de I'écran en noir.

B P H

Largeur des traits
Choisissez la largeur des traits pour I'écriture a main levée et
le dessin des figures.




Couleur de I’encre
Choisissez la couleur pour I'écriture a main levée et le dessin

des figures.
- Couleur de remplissage
Choisissez la couleur de fond de vos figures (fonctionnalité
non disponible pour I'écriture & main levée et le dessin d'une
ligne).
Polices
Aa Choisissez la police pour I'écriture des textes ajoutés.

o Dessin a main levée
/ Dessiner ou écrire a main levée.
[
Effacer
‘ Effacer des dessins ou des annotations que vous avez
“ ajoutes.
/ Ligne
Dessiner une ligne.
Fleche
{ Dessiner une fléche.
Rectangle
I Dessiner un rectangle.
Ellipse
O Dessiner une ellipse.
Texte
I Ajouter un texte.
frrneg Sélection
* Sélectionner une zone (pour exporter, découper ou copier).
Couper
x Découper une zone sélectionnée et I'enregistrer dans le
' presse-papier.
- Dupliquer
r. Copier et coller une zone sélectionnée.

Génération 5 - 82, Rue du Bon Pasteur 73000 CHAMBERY. contact@generation5.fr Tél : 04 79 96 99 59

SAV : support@generation5.fr ou Tél: 04 79 96 38 70
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