N1. Nombres entiers .............ccoceiiiiiiiiicnnen, 4
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Lire et écrire des nombres entiers

jusqu'a 4 chiffres

Comparer, ranger et encadrer des nombres
jusqu'a 4 chiffres

Lire et écrire des nombres entiers

jusqu'a 6 chiffres (1)

Lire et écrire des nombres entiers

jusqu'a 6 chiffres (2)

Décomposer un nombre entier

Connaitre les unités de la numération

Repérer un nombre entier sur une demi-droite
graduée

Comparer et ranger des nombres entiers
Encadrer des nombres entiers

Utiliser un boulier chinois

Exercices supplémentaires

N2. Opérations sur les nombres entiers ........... 16

Calculer mentalement avec des nombres entiers
Additionner des nombres entiers

Soustraire des nombres entiers

Multiplier des nombres entiers

Diviser des nombres entiers

(division euclidienne) (1)

Diviser des nombres entiers

(division euclidienne) (2)

Reconnaitre des multiples et des diviseurs
d'un nombre entier

Connaitre les criteres de divisibilité par 2,5 et 10

Connaitre le vocabulaire et calculer avec des
parenthéses

N3. Fractions .......cccoooiiiiiiiiiicnn e 26

Utiliser le vocabulaire des fractions

Ecrire sous forme de fractions des aires
de surfaces données

Représenter des fractions par des aires
de surfaces données

Ecrire et représenter des fractions supérieures a 1
Utiliser les réglettes Cuisenaire

Décomposer des fractions

Repérer une fraction sur une demi-droite graduée

N4. Fractions (comparaison et opérations) ...... 34

Etablir des égalités de fractions
Comparer une fractiona 1

Comparer des fractions de méme
dénominateur / numérateur

Réduire deux fractions au méme dénominateur
Comparer deux fractions de dénominateurs
multiples

Ajouter et soustraire deux fractions

de méme dénominateur

Ajouter et soustraire deux fractions

de dénominateurs multiples

Déterminer une fraction d'une quantité

ou d'une grandeur

N5. Nombres décimauxX ...........coccevvevviiiiiniennennen. 44

Utiliser les fractions décimales (1)
Utiliser les fractions décimales (2)

Faire le lien entre fractions décimales
et nombres décimaux

Lire et écrire des nombres décimaux (1)
Lire et écrire des nombres décimaux (2)

Repérer un nombre décimal sur une demi-droite
graduée

Comparer et ranger des nombres décimaux
Encadrer et intercaler des nombres décimaux
Approcher un nombre décimal

N6. Opérations sur les nombres décimaux ...... 54

Calculer mentalement avec des nombres
décimaux

Additionner des nombres décimaux
Soustraire deux nombres décimaux
Résoudre des probléemes additifs sur ton cahier

Multiplier un nombre décimal par un nombre
entier inférieur a 10

Résoudre des problémes multiplicatifs

N7. Procédures de calcul mental ....................... 61

Ajouter ou soustraire un nombre a un nombre
décimal sans retenue

Multiplier un nombre entier par 10, 100 ou 1 000
Multiplier un nombre décimal par 10
Diviser un nombre décimal par 10

Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38 ou 39
a un nombre

Multiplier un nombre entier inférieur a 10 par
un nombre entier de dizaines ou de centaines

Multiplier un nombre entier par 4 ou par 8
Multiplier un nombre entier par 5
Utiliser la distributivité dans des cas simples

N8. Résolution de probléemes .............c....cceeeeeen. 70

Résoudre des problémes additifs en une étape (1)
Résoudre des problémes additifs en une étape (2)
Résoudre des problémes additifs en deux

ou trois étapes (1)

Résoudre des problémes additifs en deux

ou trois étapes (2)

Résoudre des problémes multiplicatifs

« parties-tout » (1)

Résoudre des problémes multiplicatifs

« parties-tout » (2)

Résoudre des problémes de comparaison
multiplicative (1)

Résoudre des problémes de comparaison
multiplicative (2)

Résoudre des problémes mixtes en deux

ou trois étapes (1)

Résoudre des probléemes mixtes en deux

ou trois étapes (2)

Résoudre des problémes de dénombrement (1)
Résoudre des problémes de dénombrement (2)
Résoudre des problémes d'optimisation (1)
Résoudre des problémes d'optimisation (2)



NO. Algebre ... 84

Trouver le nombre manquant
Résoudre des problémes algébriques
Exécuter un programme de calcul
Poursuivre une suite de nombres
Utiliser des motifs évolutifs

M1. Longueurs, masses, contenances ................ 90

Utiliser les unités de longueur
Utiliser les unités de masse
Utiliser les unités de contenance

M2. PEFNMELIES ....coevveieeeeeei e 94

Déterminer le périmeétre d'un polygone
avec report de longueurs

Déterminer le périmeétre d'un polygone
par comptage

Déterminer le périmetre d'un polygone
par mesurage

Déterminer le périmetre du carré et du rectangle
Résoudre des problemes de périmetre

Comparer les aires de différentes figures

Déterminer une aire par comptage dans
un quadrillage

Encadrer une aire
Déterminer une aire par comptage en cm? (1)
Déterminer une aire par comptage en cm? (2)

MA. ANGIES ... 106

Nommer et caractériser un angle
Comparer deux angles

Comparer des angles
Classer des angles droits, aigus ou obtus

M5. Heures et durées ...........cc.ccovevveniiiiiiininniinnn, 110

Lire I'heure

Mesurer et utiliser des durées écoulées
entre deux instants

Convertir des durées
Résoudre des problémes impliquant des durées (1)
Résoudre des problémes impliquant des durées (2)

G1l. Droites paralleles et perpendiculaires ...... 116

Reconnaitre et tracer des droites perpendiculaires
Tracer des droites perpendiculaires

Reconnaitre des droites paralleles

Tracer des droites paralleles

Tracer des droites perpendiculaires et paralléles

Au début de chaque chapitre, I'éléve
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G2. Construction de figures ..............cccoeeivennnen 122

Utiliser le vocabulaire du cercle
Reconnaitre et construire des triangles rectangles

Reconnaitre et construire des carrés
et des rectangles

Reconnaitre et construire des losanges
Reproduire des figures (1)
Reproduire des figures (2)
Reproduire des figures (3)
Reproduire des figures (4)

Construire une figure a partir d'un programme
de construction

Construire une figure a partir d'un programme
de construction en utilisant un logiciel

de géométrie dynamique (1)

Construire une figure a partir d'un programme
de construction en utilisant un logiciel

de géométrie dynamique (2)

G3. Symétrie axiale ............cco i 134

Reconnaitre si une figure possede un ou plusieurs
axes de symétrie

Compléter une figure par symétrie
Construire des symétriques (1)
Construire des symétriques (2)
Construire des symétriques (3)

G4. SOlIAES ... 140

Reconnaitre des solides

Connaitre les caractéristiques des solides (1)
Connaitre les caractéristiques des solides (2)
Reconnaitre et compléter un patron d'un cube

Construire un prisme droit
Dénombrer des cubes dans un assemblage
de cubes

D1. Organisation et gestion de données .......... 146

Exploiter les données d'un tableau
Exploiter les données d'un diagramme en barres
Exploiter les données d'une courbe

D2. Probabilités ............covviiiiiiiieea 150

Identifier les issues lors d'une expérience
aléatoire simple

Comprendre et utiliser le vocabulaire des
probabilités

Reconnaitre une situation d'équiprobabilité
D3. Proportionnalité ...............c.ccc.oiiin 154

Identifier une situation de proportionnalité
Résoudre des problémes de proportionnalité (1)
Résoudre des probléemes de proportionnalité (2)

D4. Initiation a la pensée informatique ............ 158
Se déplacer (1)
Se déplacer (2)
Se déplacer (3)





