Exploitation des données numériques : position sur une ligne

Objectif : Déterminer une position atteinte sur une ligne graduée 2 la suite

d'un déplacement (procédure personnelle)
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Julie et Mathis ont joué au jeu de l'oie.
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Julie a le pion rouge l Mathis a le pion bleu l
Durant la partie, Julie a eu les Durant la partie, Mathis a eu les
tirages suivants : tirages suivants :
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Colorie en rouge toutes les Colorie en bleu toutes les
cases ou Julie a posé son pion. cases ou Mathis a posé son pion.
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Qui a gagné la partie ?
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