00 =

Ton voisin te montre Place devant toi autant de cubes %
un nombre avec ses que tu vois de doigts.
doigts.

Quel nombre
cela fait-il ?

« A toi de montrer un nombre avec tes doigts !

O Je comprends 7. n .
J P @VEntoure de la méme couleur les nombres égaux.

trois

@
‘JC @ Ruit @ J;

Nombres jusqu'a 10 —
I ) : R sept ¢ o ¢
e On peut représenter les nombres jusqu'a 10 7 .0. °
' de différentes maniéres. > E|L: —

I

I L) °

L1 un o a quatre (e e 3 U.It o o

umn W ¢ o e oo

I N——— — ~——

I S . SRR SR

: deux ° cing ° o neu © 0 o0
2 deuwoe | @ > o.o 9 .o oo

I ~ ) OUMT \ ) ——

I

: trois ® SiX o o dix LI

|3 ° 6 . ° ° 10

| Eroin, o DG o o dioc e 0o o0 o




e
EY  ©  Comptez a voix haute jusqu'a 30, en donnant un nombre chacun votre tour.

B

E Colorie le nombre de feuilles sur la bande numérique.

& & &

3

& & &

EJ Dessine le nombre de jetons ‘ demandé.

~ao -

~ao -



SE SERVIR D'UNE REGLE

POUR TRACER

‘s’ Je manipule g @ , ,
—++ Trace le chemin le plus court entre la fourmi et son repas.

Utilise les objets
=~ de ton choix !

O Je comprends m@Trace avec ta regle une ligne droite

- entre la fourmilliere 48 et la souche <L :
- entre l'araignée A et le buisson G

Pour relier deux points en ligne droite, on utilise une regle.




EY Reproduis le modéle avec ta régle.

[T @----ommmmmmmeeey
¢ ¢
S O oo
A Relie les points avec ta régle KX Relie les points avec ta régle
pour former un triangle. pour former un carré.
[ J [ J
[ J
[ J
[ J
[ J [ J
A Relie les points 5
dans l'ordre des nombres ®
avec ta regle.
7 3
6 4
[ J [}
1 ° 2

19



GROUPEMENT PAR 10 ;

LA DIZAINE

00 -

Matériel

) édagogique
Chaque joueur . pun s:_.hthde
recoit un sachet  Quia le plus 30 & 39 cubes
de cubes. de cubes ? par éléve.

Fais des paquets de 10
pour t'aider !

Coche I'enfant qui a le plus de cubes. @

Un paquet de 10
) s'appelle une dizaine.
3 Anton Q [ Clément @
TTTTTITITTr S Ssg &
SENNSSESSD 588 90 ol
SSSSSSESSD Sg8 s © yhe
(1 1] ] o o
S 8 S “ T
T
[ Blanche 3 Dorian @
5=
TTIIIITIL o_ 8y " O Flora
TTIrrrrrr s 8 T
r g -
T X rrirrny -l.- l % 2 2 i

|
| |
I Pour comparer deux grandes collections, g8 00 I

: , [ [ — [OITfTrrTd

I je peux faire des paquets de 10. "B N |
| |
I 1 paquet de 10 = 1 dizaine I
h oo o oo oo e o s omm omm s e o mm e mm e o mm o mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm m o



BN Fais des paquets de 10, puis entoure I'enfant qui a le plus de billes.

.
£y ~ rd ~
’ AY ’ AY
1 A\ 1 \}
1 L
e ! k !
Y ’ 1 \ ’
~ 4 ~ 4
Seo-” 1 Seo-”
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
| I
1
1
1
1
1
1
1
\ 1

El complete.

N O e
J'ai | J'ai
= ...... dizaines ...... dizaines
I et ... unités. et ... unités.
Lo .

25
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S Je comprends

CALCUL MENTAL N Y[\ iT-ER BN XN 67 1:1:

5+1=... 12+1 = ... 6+1=...
Z@Calcule en ajoutant 1. 7+1=... 17+1 = ... 14+1 = ...
2 Calcule.  5+1+1=... @ 10+2= ...
Que
5+2=... remarques-tu ? 8+2 =
Ajouter 1 ou 2 a un nombre
| +1 +2
| = )
11712 |3(4(5(6|7|8|9(10{11|12|13|14|15|16(17|18(19(20
|
' 4+1=5 13+2=15
l
I e Ajouter 1 a un nombre, c'est trouver e Ajouter 2 a un nombre,
I le nombre qui vient juste apres. Cc'est ajouter 1 puis encore 1.
h oo o oo e o s omm omm omm s omm o o o e e e e e e e e e e e e e s e
(1) Z@Compléte. H K@Compléte.
112|..14|5|6]|7 13(14|15 17(18|19 21
El Z@Calcule en t'aidant de la bande numérique.
[2+1: ...... ] [4+1: ...... ] [8+1: ...... ]
[3+1: ...... ] [9+1: ...... ] [11+1: ...... ]
4 Z@Calcule en t'aidant de la bande numérique.
[4+2: ...... ] [15+2: ...... ] [11+2: ...... ]
[3+2: ...... ] [9+2: ...... ] [5+2: ...... ]




AJOUTER UN PETIT NOMBRE

Ly | .
- Pour chaque situation, complete le calcul. Explique

a l'oral
o0 0®® 090~ comment
T ® —T— 0e® —T— ;
tu as trouve
el =l Leln) =) Lo )=l
O Je comprends 2@
Complete
.-‘x ==s ..-‘x
AY 4 \ . AY
@ @
NNy (e e
.o.o."“l\’ 3 "“I\’ o.o.o.-\l\’
S O LT I O S O L S e T S T

|
| |
I Pour faire 6 + 3, tu peux : +3 |
l [+ ¥ & !
| o Avancer de 3 sur la bande numérique:| 1 [ 2 [ 3 |4 |56 |7 |8 |9 |10},
| |
| e Compter sur tes doigts : 9 l
| | o ol ... puis je compte I
I e mets le plus |
| grand nombre @ de p.lus sur I
i dans ma téte... mes doigts. \
h oo o o oo e o omm omm omm omm o mm omm e o mm e o e o e o o o o o o = |
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\
On compte :
O huit étoiles
O sept étoiles
O six étoiles
J
N\
8 est plus petit que 6.
3 Vrai 3 Faux
\ J
N\
Le calcul qui fait 5 est :
O1+5 O03+3 O4+1
\ J
\
5+ ' =9
Le nombre manquant est :
05 04 a3
J
N\
T TTTTTT1] (]
1 dizaine et 2 unités = ......
012 a 21 a3
\ y

~
Le nombre précédant 9 est :
mRS 71?21]19]10
39
\ J
~
Le nombre manquant est :
8 a7 9
\ J
6 w
Dans quel cas a-t-on relié
les deux points en ligne droite ?
O|l*—y, O*—°| O3 0\_.
\ J
\

Le calcul qui fait 10 est :

11 + 6 =

6+4 O5+6
3+6
y

16 317




A g

l' Freesper joue aux

; fléchettes. Il doit

| faire un total de

I 4 points en langant

' une ou plusieurs
fléchettes.

Quelles sont toutes
les facons de gagner ?

Exemple de lancer
gagnant :

+1+1=4

i
J

ey |

Ruby a des cahiers verts i
des cahiers rouges =

et des cahiers jaunes T e,

Elle souhaite les ranger en pile.
Chaque pile doit comporter
3 cahiers de 3 couleurs différentes.

' Trace alaregle ;
tous les traits qui permettent
de relier 2 points en ligne droite.




