DESSIN 29 : LA CHASSE AU TRESOR
Théme : jeu
Pistes d'exploitation

Texte-type : la regle de jeu

Mathématiques : les positions dans I'espace

Questionner le monde : de la maquette au plan

La chasse aux trésor

En farfouillant dans une vieille malle du grenier de papi, Ludo a fait une découverte étonnante :
une carte au trésor.

Elle semble tres ancienne et Ludo se demande si elle n'a pas appartenu & des pirates.
Il'y a d'ailleurs une étrange signature au bas de cette carte : Capitaine Souris Noire.

En regardant la carte de plus pres, Ludo semble reconnditre le champ qui se trouve tout pres de
la maison. Il y a méme une croix dessinée.

Et si un trésor y était caché 2 Tout émoustillé, Ludo imagine déjd les pierres précieuses, les perles,
les pieces d'or....

Le petit souriceau empoigne son vélo et file d toute allure chercher Léo. Il a décidé de lui montrer
la carte et de partir fouiller dans le champ.

Une pelle, une pioche et voild les deux amis sur le chemin, pressés de découvrir ce qui peut se
cacher a I'endroit de la croix de la carte.
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ma boite a mots — dessin 29

ma boite a mots — dessin 30

un escargot

©F  wnewgr | [2e]

un aquarium

un terrarium

une carte P un pirate
aﬂ\_. .
un trésor une pelle
il lit une Croix
il trouve il creuse

@ des mots en plus :

verbes adjectifs
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@ ) des mofs en plus :

noms verbes

adjectifs




