ZIFFERN UND ZAHLEN

STARTEN DER CD
Fir Windows 95/ 98/ NT/ 2000/ Me/ XP : Legen Sie die CD in das CD-Laufwerk ein.
Der Start erfolgt automatisch. Sollte die AutoRunFunktion nicht funktionieren, ist sie auf lhrem PC
wahrscheinlich deaktiviert worden. Doppelklicken Sie auf das Icon «Arbeitsplatz»
und dann auf das Icon der CD.
Fiir Macintosh : Klicken Sie auf das Icon des Programms.

Nach der Titelseite erscheint das Hauptmeni mit den verschiedenen Aktivitéiten.
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DIE AKTIVITATEN

ENTDECKUNG WETTLAUF
Hier kannst du die Ziffern und Beantworte die Fragen richtig, damit
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SPEICHERN DES SPIELS
Der Spielstand wird vom Programm gespeichert und der Schwierigkeitsgrad wird allméahlich
gesteigert. Diese Daten werden in eine Datei gespeichert :

Auf PC : Datei sav02.dat auf der Festplatte im Verzeichnis C:\GEN5
Auf MAC : Datei sav02.dat im Verzeichnis GENS5.

Um das Spiel von vorne anzufangen oder zusammen mit einem anderen Kind zu spielen, missen
Sie diese Datei 16schen, indem Sie sie in den Miilleimer werfen.
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