
Objectifs 
* Développer l’esprit critique (faire 
comprendre qu’une image n’est pas 
le reflet de la réalité, qu’on peut 
faire croire ce que l’on veut). 
* Montrer des possibilités du travail 
informatique de l’image. 

Matériel 
* Appareil Photo numérique. 
* Sur le cd-rom : Atelier de Retou-
che ou atelier de Trucage. 

Déroulement 
* Photographier un jardin public de la commune, ou un terrain de 
jeux, voire la cour de l’école. 
* Suivre la démarche expliquée ci-dessous : 

Prolongements 
* Etude de photos publiées dans les 
médias. Où est la vérité ? 
* Education citoyenne : vérifier la 
source d’une information.  
* Le photomontage : analyse des 
œ uvres d’artistes, peintres et photo-
graphes (école en vogue dans les 
années 20).     Man Ray a dit : 

« Je suis un fautographe »  

Montage / Trucage 

1. Affichage à l’écran de la photo d’origine, dans l’atelier Retou-
ches du cd-rom. 
2. Clic sur l’icône « ajout d’objet ». 
3. Clic sur l’objet choisi. 
4. Redimensionnement à l’aide des touches + et - 
5. On pose (en cliquant) l’objet à l’endroit souhaité sur la photo 
6. Pour l’enlever, utilisez la fonction « undo ». 
 
Pensez à sauvegarder la nouvelle photo ! 

Variantes 

*Atelier de trucages, sur le cd-rom :  Les enfants adorent mettre leur 
tête sur un autre corps (de personnage célèbre, d’animal féroce, de 
sexe opposé… ), en modifiant éventuellement les proportions des 
parties du corps. Une fois imprimé, le « monstre » créé peut être 
complété par découpage-collage d’accessoires dans des revues et ca-
talogues. 
* De même, ils sont très créatifs quand il s’agit de se placer dans des 
décors, surtout quand les situations sont impossibles (en maillot de 
bain sur la glace, à ski dans le sable… ) 
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